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Parengtas vykdant projekta
,Istorinio ir kultdrinio
tarpvalstybinio paveldo
populiarinimas, pasitelkiant
Mmuziejy naujoves”.
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parengti elektronini zinyna,
atitinkant] Siuolaikinius
Mmuziejy issukius, jy plétros
galimybes ir perspektyvas,
padedant] bendradarbiauti
su kitomis institucijomis,
pateikti sekmingos muziejy
plétros ateityje vizijg ir
pasitlymy, kuriais galima
buty pasinaudotl kasdienéje
muziejy veikloje.
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428 « Muziejus 2025. Tendencijos






Kiekvieno muziejaus misija —
rupintis vietinés kulturinés ir istorinés
tapatybés i$saugojimu, plétra,
kuriant patrauklias ekspozicijas,
parodas, nuolat gerinant

paslaugy kokybe ir jvairove,
galvojant apie tvarumq. Muziejy
sektoriuje tai butinybé ir tuo pat
metu galimybé mokytis, semtis
jkvépimo vieniems i$ kity ir pristatyti
nuveiktus darbus. Siais laikais
tikimasi, kad muziejai pasitlys

ne tik visuomenei reikalingos, bet

ir intriguojandios informacijos
sivolaikine komunikacijos kalba.
Lankytojai tampa vis reiklesni, o
muziejai — vis labiau prieinami

paciam jvairiausiam lankytojy ratui.

Siekiant remti muziejy plétrg

kaip svarbiq kultoros paveldo

ir turizmo sudedamqjq dalj,
jgyvendinamas projektas ,Istorinio
ir kulttrinio tarpvalstybinio
paveldo populiarinimas,

pasitelkiant muziejy nauvjoves”.

| projektq jsitraukes PanevéZio
krastotyros muziejus (Lietuva)

bei Preiliy istorijos ir taikomojo
meno muziejus (Latvija) skirtingai
komplektuoja fondus, nevienodi jy
zmogiskieji ir finansiniai istekliai.
Bendromis jégomis jgyvendinant
projektq, atsirado galimybeé
isanalizuoti ir nustatyti sritis,
kuriose, pasitelkus inovacijas,
ypa¢ daug démesio skiriant
sivolaikiniy technologijy taikymui,
galima siekti tvaraus muziejaus
statuso. Akivaizdu, kad butent
inferaktyviais sprendimais yra
grindZiamos naujosios informacijos
perdavimo formos ir uZtikrinamos
sivolaikiskos bendravimo
priemoneés, kurios padaro

muziejy komunikacijg jdomesne,

informatyvesne ir patogesne.

PanevéZio krastotyros muziejuje
ekspozicija rengiama taikant

modernias technologijas.

Siek tiek kitokj kelig pasirinko
Preiliy istorijos ir taikomojo meno
muziejus. Jsitraukus | projekiq,
viena i$ pasirinkty inovacijy

buvo neapsiriboti muziejaus
sienomis. Siuo metu muzie|us
sitlo lauko ekspozicijg ,AZuolo
pasakojimas”, kuri yra apsviesta ir
lankytojams prieinama visq parg.
Kaip gerosios patirties pavyzd;
reikia paminéti lauko stendines
parodas, kuriy dizainas leidZia
pateikti informacijos muziejui
aktualiomis temomis ir laisvai jg
keisti. Stendines parodas taip

pat galima lankyti visqg parq.

Vienas i$ Preiliy istorijos ir
taikomojo meno muziejaus
pozymiy yra tinklo kurimas.
Muziejy $ivo metu sudaro
Polikarpo Cerniavskio (Polikarps
Cernavskis) keramikos namas
(privatus objektas), Preiliy 1-osios
pagrindinés mokyklos muziejus

(savivaldybés 3vietimo jstaigal),



Preiliy dvaro koplycia (kataliky
parapijos nuosavybe), 2022 m.
prie jo prisijungs Preiliy pagrindiné
biblioteka. Ekspozicijomis ir
parodomis anks¢iau minétuose
pastatuose muziejus pritraukia

naujy tiksliniy auditorijy.

Kiekvieno muziejaus pagrindg
sudaro tikslingai sukomplektuotas
ir pagal normatyvus priZigrimas
fondas, kuris yra jvairiy lygiy
Svietimo pagrindas. Kokybiskai
suskaitmenintas fondas yra
vienas is tvaraus muziejaus
pozymiy. Skaitmeninant ribojamas
fizinis fondo naudojimas ir
garantuojamas o iSsaugojimas,
kartu uztikrinamas platus
kolekcijy prieinamumas. Fondo
skaitmeninimas neabejotinai
suteikia naujy eksponavimo ir
prieigos prie fondo galimybiy.
Apie tai galvoja Preiliy muziejaus
komanda, planuodama pritaikyti

3D technologijas tam tikroms

kolekcijoms skaitmeninti. Svarbu
islaikyti pusiausvyrq tarp ypatingg
aurq skleidzianciy muziejaus
eksponaty ir skaitmeniniy

vaizdy ekspozicijose bei
parodose. Reikéty nepamirsti,

kad ir skaitmeninio fondo
prieziurai bei sisteminimui

reikia Ziniy, laiko ir |é3y.

Siekiant stiprinti jaunosios

kartos nacionalinj identitetq,
pilietiskumo, priklausymo valstybei
jausmg, vystyti kultiros suvokimo
kompetencijg, muziejuose kuriamos
ir sitlomos lavinamojo pobudzio
programos. Patrauklios, aktualios
Ir turiningos programos — vienas
svarbiausiy modernaus muziejaus
pozymiy. Kurti interaktyvias
programas jvairaus amziaus
lankytojams, pasitelkiant
nemokamas programas, —

puikus i83ukis Preiliy istorijos ir

taikomojo meno muziejui.

Taikant modernias technologijas,
galima kurti pasakojimais, o ne
materialiais liudijimais pagrijstas
ekspozicijas. Tai ypac aktualu
nedideles patalpas turintiems
muziejams. Multimediniai
Zmoniy pasakojimai gali tapti
vienu i$ Sivolaikisko muziejaus
pozymiy, atskleidZiant kokj
nors aktualy regiono istorijos
jvykj, temg arba net laikotarp;.
Vykdant projektq jsigyta jranga
suteiks tokig galimybe. Visa kita

lemia atsakomybé ir Zinios.

Busimiesiems muziejaus
lankytojams vienodai svarbus

ir muziejaus eksponatai, ir
skaitmeniné aplinka. Autentisko
eksponato niekas negali atstoti,
taCiau interaktyvumas padeda jj
perprasti. Taip pat niekas negali
pakeisti specialisto bendravimo

su lankytoju. Charizmatiskas
muziejaus darbuotojas, sugebantis

lankytojq jkvépti ir sudominti,

yra pats svarbiausias. Protingo ir
savo sritj iSmanandcio specialisto
negali pakeisti net pacios

moderniausios technologijos.

Siame Zinyne skatinama
analizuoti, vertinti, kg, kiek ir kaip
muziejai gali panaudoti i§ gerosios
praktikos. Muziejaus medziagos
prieinamumas, naudojant virtualias
ir skaitmenines inovacijas, taip

pat tinklalapius, medZiagq vaizdo
jrasy svetainése, mobiliosiose
programélése, suteikia lankytojams

daugiau patirties, praturtina.

Tekla Bekesq,
Preiliy istorijos ir taikomojo

meno muziejaus vadove
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Rengdami paraiskg siam projekiui
2016 metais, labai vylémés su jo
pagalba muziejuje jdiegti jvairiy
organizaciniy ir technologiniy
inovacijy, kurios musy jstaigg
padaryty patrauklesne
bendruomenei ir turistams. Taciau
kelerius metus uztrukes paraiskos
svarstymas, pasikeitusi tarptautiné
padétis (Covid-19 epidemijq,
Rusijos agresija Ukrainoje),

musy muziejaus vidiné situacija
(2020 m. buvo modernizuotos
ekspozicijos, jrengtas Sivolaikiskas
edukacijos centras) visiskai pakeité
kontekstq. Tai, kas 2016-aisiais
atrodé inovacija, Siandien, 2022
metais, tapo rutinine kasdienybe.
Teko projekto veiklas transformuoti
ir pritaikyti naujai realybei,

o tai dél nelanksciy projekto

vykdymo sqglygy buvo sudétinga.

Nors kilo tam tikry sunkumy,
Sis projektas mums davé daug

naudingos patirties ir postumj

keliose srityse. Uzmezgéme puikius
rySius su partneriais — Preiliy
muziejaus kolektyvu. Bendravimas

su jais ir dalijimasis patirtimi yra

svarbiausias $io projekto rezultatas.

Projekto lésomis jsigytas lauko
ekranas tapo ne tik nauju musy
sklaidos kanalu, bet ir svarbiu
muziejaus pastaty komplekso
atpazinimo zenklu, sustiprinusiu
musy i$skirtinumg mieste.
Muziejaus rengiama ekspozicija
,Tauty katilas” (skirta emigracijai
tapo aktualesné, nei buvo galima

numatyti. Ji ras savo auditorijq.

susiduria muziejai, visiskai

pritariu kolegei Teklei Bekesai,
akcentavusiai muziejininko
vaidmens reikdme. Tai svarbiausias
démuo sékmingai vykdant musy
misijq, kurybisko darbuotojo
negali pakeisti nei turtingi
rinkiniai, nei technologijos. Kartu

didelj vaidmen;j atlieka jstaigos

strukttra. Sivolaikiniame muziejuje
darbuotojai turéty nors i$ dalies
specializuotis, koncentruotis j
aktualias sritis — vie$uosius rysius,
jvairiy formy edukacijg, inovatyviy

ekspozicijy bei parody kirimg.

Muziejams tenka konkuruoti

su pramogy industrija (ypac
kompiuteriniais Zaidimais).

Galima i$eitis yra autentisko
turinio kirimas — regiono

praeities specifikos, Zmoniy
individualiy likimy, kasdienybés
istorijy pasakojimas. Muziejuose
dazniausiai pasakojamos
apibendrintos Zmoniy grupiy bei
regiony istorijos, aplenkiama
lokaliy vietoviy ir individy praeitis,
nesistengiama parodyti, kaip
,didieji procesai” (industrializacija,
rastingumo plitimas, naujos
kultiros formos ir kita) pakeicia
,paprasto” zmogaus gyvenimg.
Daznai tai daroma dél vietos, lésy

ar empatijos stokos. éio]e srity|e
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matyciau geras perspektyvas
bendradarbiauti muziejininkams
ir technologijoms. Pristatomo
zinyno sudarytojai butent ir
atkreipia démesj j tinkamus
pavyzdzius, rodancius, kaip
techninémis priemonémis galima
atpasakoti individualiq istorijg,
o lankytojas gali ,jsikunyti”

praeities veikéjo vaidmenyje.

Dar vienas svarbus aspekias,

j kurj atkreipiamas démesys Siame
leidinyje, yra kirybinio proceso
atvirumas. Dél muziejininko
darbo specifikos (reikalaujancios
rety jgudziy bei kvalifikacijy),
organizaciniy problemy, kartais
dél elementarios laiko stokos daug
ekspozicijy ir renginiy koncepcijy
svarstoma siaurose grupése
jstaigy viduje. Todél veikla tampa
rutini$ka, yra pavojus prarasti
aktualumo pojutj. Cia aprasom
metodai, padedantys isvengti

,uzdaros erdvés” padariniy.

Viesi muziejai egzistuoja keletq
simtmeciy, jie pergyveno kai kurias
valstybes ir santvarkas. Tai liudija
Siy institucijy gebeéjimq prisitaikyti
prie modernéjanciy visuomeniy ir
iy poreikiy. Taip pat muziejai patys
kuria ir perkuria bendruomeniy
istorine atmintj ir kartu tapatybe,
padeda joms prisitaikyti prie
besikeicianéiy sqlygy. Sis
projektas suteiké naujy jrankiy

Siai mUsy misijai jgyvendinti.

Dr. Arunas Astramskas,
Panevézio krastotyros

muziejaus direktorius
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2020 ir 2021 metai muziejy pasaulj supurté i§ pagrindy. Atminties
institucijos — muziejai, bibliotekos ir archyvai, tiesiogine prasme
ikunijantys Vakary civilizacijos vertybes, uztikrinantys tradicijos
perimamumg ir tarnaujantys kaip saugi, kontrolivojama vie$oji
erdvé, skirta bendrauti, mokytis ir palaikyti demokratijos procesq,
buvo uzdaryti. Pirmg kartq po Antrojo pasaulinio karo 90 proc.

pasaulio muziejy neribotq laikg negaléjo priimti lankytojy gyvai.

Désninga, kad pasauliné Covid-19 pandemija davé lemiamg postom;
naujosioms technologijoms. Muziejai prisitaike ir kiekvienas pagal
savo galimybes stengési jsisavinti skaitmeninius jrankius, kad pasiekty
tikslines auditorijas elekironinéje aplinkoje. Daugybé internetiniy darbo
organizavimo platformy ir socialinés medijos per trumpg laikg tapo
neatsiejama kasdiene profesinio gyvenimo organizavimo dalimi tiek
vidinéje, tiek iSorinéje institucijy komunikacijoje. Véliau atsirado pirmieji
nuotoliniai edukaciniai uZsiémimai muziejuose, nuotolinés ekskursijos

ir renginiy transliacijos, virtualios parodos — pasitla elektroninéje

aplinkoje, nereikalaujanti dideliy materialiniy ir techniniy investicijy.

Daugiau istekliy ir inovacijy potencialo turintys muziejai i$bandé savo
iégas, kurdami tinklalaides, multimedinius gidus elektroninéje aplinkoje,
skirtus naudoti viduje ir lauke, organizavo nuotolines konferencijas,
skaitmenino kolekcijas ir eksponavo jas jvairiais elektroniniais formatais,

taip pat kiré bandomuosius virtualios realybés (VR) projektus.

Darbiniam gyvenimui faktiskai persikélus j virtualiq erdve, svarbi tapo

oendra skaitmeniné kiryba. Valstybés i dalies finansuojamuose

nakatonuose (idéjy maratonuose) buvo sukurta prototipy naujiems
e. valdymo sprendimams muziejuose, o véliau su valstybés parama

Latvijoje jdiegta centralizuota nuotoliné biliety platinimo sistema.

Apibendrinant galima pasakyti, kad pirmieji Zingsniai, jvaldant e.
aplinkg nepaprastosios situacijos metu, zengti taip, kad 2021 mety
pabaigoje buvo aiskiai matyti, jog Latvijos akredituoti muziejai ir

iy darbuotojai i§ esmeés patobulino savo skaitmeninius jgudzius,

o auditorijas pasieké jvairesnis turinys. Kai kuriems i $iy muziejy
Covid-19 laikotarpis buvo negincijamas skaitmeninés transtormacijos,
naujy technologijy ir inovacijy diegimo muziejaus komunikacijy
darbe atspirties taskas. |gytas kompetencijas ir jgudzius jau Sivo
metu galima apibendrinti ir naudoti sumaniai tolesnei muziejy plétrai
hibridinéje situacijoije, jei vél buty apribotas muziejy lankymas

gyvai ir komunikacijq tekty testi daugiausia e. aplinkoje.

Tiesioginé Covid-19 laikotarpio i$vada, kurig pateikia kasmetinis
Muziejy inovacijy barometras: muziejai turi i naujo jvertinti savo
poziurj j technologijy naudojimg - technologijos yra ne meno
kurinys ekspozicijoje, o paslaugy uztikrinimo priemoné ir pagrindiné
bitinybé. Jei muziejai technologijas laiko priemone, o ne meno

kUriniu, jos gali padéti siekti tvarumo jgyvendinant muziejaus misijq.
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I$ Sios iSvados kyla praktinis klausimas: kaip muziejai gali
jsigyti Siy priemoniy ir jas jsisavinti, ir ar jie galés sau leisti jas

atnaujinti, turint galvoje sparty technologijy vystymasi¢

Jei muziejaus filosofija naujyjy technologijy atzvilgiv yra atvirg,

o ne atmetanti, tada atsakymas j §j klausimg yra teigiamas. Kita
vertus, teigiamq atsakymg lemia esminiai skaitmeninio pasaulio
pokyciai, kai muziejai, jei jie néra nacionaliniu mastu resursy
turtingi milZinai, ne visada turéty patys ,koduoti” savo skaitmeninius
jrankius. Dabar jie jau gali pasikliauti parengtomis ir patikrinfomis
platformomis, kurios prisiima 100 proc. atsakomybe uZ naujy

technologiniy sprendimy programavimq, diegimq ir prieziurq.

Kuriant muziejaus skaitmenine strategijg, ypa¢ mazy ir vidutinio
dydZio muziejy, skaitmeninés platformos yra optimalus budas kurti,
testuoti ir pasitlyti vartotojams skaitmeninj turinj. Prisijungimas

prie gatavy skaitmeniniy platformy daug karty sumazina islaidas
ir padidina tvarumg, nes jos nepriklauso nuo vieno muziejaus

pajégumy atnaujinti ir tobulinti technologinius sprendimus.

Covid-19 kontekste jrodyta, kad paveldo institucijoms butina skaitmeninti

ir diegti naujgsias technologijas, ateityje jy vaidmuo bus dar svarbesnis.

Muziejy inovacijy barometras, kurio bendroji sgvoka — ,skaitmeninis
turinys muziejuje”, apima inovacijas, skaitmeninius produktus,

skaitmeninj turinj, skaitmenine gamybg, tyrimus ir analitikg.

Kalbant apie skaitmeninj turinj muziejuose, Siame Zinyne ypatingas démesys skiriamas

gerosios praktikos pavyzdziams — inovacijoms, atskleidZiant tiek metodologijq, tiek

pacius metodus, kaip regioniniai muziejai galéty testi pradétq skaitmenine kelione.

Siekiant Muziejaus 2025 tiksly, bendra kiryba jvairiomis

jos formomis taip pat atlieka lemiamg vaidmen;.
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Siame regioniniams muziejams skirtame Zinyne analizuojami jiems

kylantys skaitmeniniai issukiai, plétros galimybés ir perspektyvos,

bendradarbiavimas su kitomis institucijomis ir kirybinémis industrijomis.

Zinynas parengtas jgyvendinant projekiq pagal Europos
kaimynystés priemone. Latvijoje jsikurusios idéjy kalvés
poziuriu, svarbu paaiskinti vartojamq terminologijqg, susijusiq su

regioninio muziejaus sqvoka. Kas yra regioninis muziejuse

Latvijos muziejy sektoriaus kontekste, kur daugiausia imti analizuotieii
gerosios praktikos pavyzdziai, tipologiskai reikia atskirti formaligjg
termino ,regioninis muziejus” vartoseng, kuri yra nustatyta ,Muziejy
jstatyme”, nuo neformaliosios jo vartosenos, kurig labiau atitinka

sqvoka ,muziejus regione” ir atitinkamai — ,,muziejai regionuose”.

Formaliai ,regioninio muziejaus” statusq atitinka tik toks muziejus, kurio
,fondas teritoriniu, chronologiniu arba teminiu poZitriu yra susijes su
tam tikru regionu ir pagal savo profilj $is muziejus yra turiningiausias

ir svarbiausias regione” (,Muziejy jstatymo” 12 sir. 1 punktas). Sj
statusq, pateikus prasymag, turi teise suteikti KultGros ministerija,

sqvokos ,muziejus regione” vartosenos teisiné reikimé neapsunkina.

Siame Zinyne sqvoka ,regioninis muziejus” vartojama pramaisiui su sgvoka

,muziejus regione” ir néra susijusi su minétu formalivoju kriterijumi.

Taigi, kas yra regioninis muziejus (muziejus regione)?¢ Muziejiniy eksponaty
saugykla, kultiros centras, vietovés istorijos ir tapatybés formuotojas,
bendros kurybos erdve, turizmo magnetas? Kaip plétoti Sivolaikiskg,

vietiniams gyventojams ir turistams reikSmingq regioninj muziejy?

Regioninius muziejus apibudinantj $ukj, kuris kartu gali boti ir
organizacijos modus operandi, galima formuluoti taip: mgstyk

globaliai, veik lokaliai (think globally, act locally).
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Svarbiausia viesyjy muziejy, atitinkamai — savivaldybiy Zinioje esanciy
regioniniy muziejy uzduotis yra nuolat komunikuojant su valdandigja
institucija plétoti organizacijos pajégumus (j augimq orientuotas realistinis
darbo planas, darbuotojy motyvacija ir atlyginimas, galimybé kelti
kvalifikacijg, tinkamas muziejaus materialinis ir techninis apropinimas

bei prieinamumo standartus atitinkanti infrastrukttra) ir stiprinti muziejaus
pozicijas regiono kultros institucijy ekosistemoije, pasitelkiant tinkly

kirimo ir bendradarbiavimo projekius. Si gana bendro pobidzio ir

gerai zinoma rekomendacija — esamo valdymo modelio (muziejus kaip
savivaldybés biudZetiné jstaiga) funkcionalumo gerinimas — yra vienintelis
dalykas, kurj regioniniai muziejai, esant dabartinei teisinei situacijai,

patys sau kasdienéje veikloje gali priminti. Iskyrus tam tikras iniciatyvas
valstybiniy muziejy segmente (didesné ukinés veiklos laisve, galimybeé

kurti patariamgsias tarybas, taciau be jgaliojimy, terminuotos sutartys
muziejy direktoriams su galimybe buti paskirtiems pakartotinai), liudijancias
éjimq liberalesnio modelio link, muziejy valdymo reforma pagal Vakary
Europos modelj Latvijoje nejvyko. Regioniniy muziejy arba, vartojant
teisiskai tiksly terming, savivaldybés muziejy valdymo modelio prasme, kur
savivaldybé kaip vienintelé steigéja visiskai atsako uz muziejaus veiklos

uztikrinimg, visos trys projekto partneriy valstybés yra vienodoje padétyie.

Vadinamojoje posovietinéje erdvéije tik Estija, sekdama artimiausios
skandinavy kaimynés Suomijos pavyzdziu, Zengé drgsy zingsnj ir

émeési didinti valstybiniy muziejy valdymo formy jvairove valstybiniu

ir savivaldybiy lygiu. Estijos, kurioje gyventojy nedaug ir jy toliau
pastebimai mazéja, panasiai kaip Siam bendradarbiavimo per sieng
projektui atstovaujanciose $alyse, modelis yra orientuotas j istekliy
sutelkimg, kuriant regioniniy muziejy asociacijas su keliais steigéjais

ir patikétiniy taryba. Sie teisés aktai pakeisti kruopciai isanalizavus
sistemine tikétinos istekliy sutelkimo ir valdymo liberalizavimo naudg.
Keliy steigéjy muziejy asociacijy modelis néra primetamas, bet egzistuoja

kaip galimybé planingai ir toliaregiskai plétoti regioninius muziejus.

Kol projekio partneriy valstybése néra galimybés juridiskai jtvirtinti
istekliy sutelkimo bendroje regioninéje muziejy tarnyboje (pavyzdziui,
su bendru restauravimo centru, muziejiniy edukacijy metodiniu
centru, bendros kurybos erdve ir ki. paslaugomis), regioniniams
muziejams lieka siekti daugiau istekliy sutelkti j visoms Salims

palankig ekosistemg vykdant bendradarbiavimo projektus.

Kad muziejus buty naudingas vietos bendruomenei ir turistams,
abai svarbus kriterijus yra jo istekliy - fiziniy, intelektiniy, o dabar

jau ir skaitmeniniy — prieinamumas. Siame Zinyne aptariant gerosios

oraktikos pavyzdZius, sitlomos praktinés priemonés, daugiausia skirtos
skaitmeniniam prieinamumui didinti, kurio link pastuméjo pasauliné
Covid-19 pandemija, kai buvo privalomi fiziniy susibGrimy apribojimai.
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Apibendrinant galima sakyti, kad Muziejaus 2025 regionuose pagrindinis
issukis ir toliau bus pazinti savo bendruomene ir buti jai reikalingiems.
Dramatiskai sumazeéjus tarptautiniam turizmui, kuris artimiausiais metais
negrj$ j iki pandemijos buvusj lygj, regioniniai muziejai, kurie jau pagal
savo tipologijg yra susieti su konkrecia vieta ir pirmiausia tarnauja vietinei
bendruomenei kaip tapatybés inkaras, o geriausiu atveju — ir kaip vietovés

plétros ir ilgalaikiskumo generatoriai, ir toliau liks istikimi Siai misijai.

Pastaruosius dvejus metus skaitmeniné bendra kiryba, vykdant
bendradarbiavimo per sienq projektus, daugiausia buvo

fizinio lankytojy skaiciaus kompensavimo mechanizmas. Tai ir
akcentuojama Muziejaus 2025 vizijoje regioniniams muziejams,

kurios leitmotyvas islieka tas pats: Mgstyk globaliai, veik lokaliai!

Arba, kitaip tariant, Muziejus 2025 galeéty sekti vektoriumi:

‘v

IS

pastatas,
kolekcija ir
lankytojai

teritorija,
paveldas ir
visuomene

apskrital
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Kas lemia, kad butent muziejus
yra svarbus kultGros centras
vietinéms bendruomenéms ir

yra vienas pagrindiniy regiono

traukos objekty turistams?

Konkurencingumas neformaliojo

Svietimo ir laisvalaikio leidimo

rinkoje regione yra glaudziai

susijes su tiksliniy grupiy pazinimu.
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Muziejaus regione pagrindiné vertybé yra vietos bendruomeniy gerové,
priklausymo tai vietovei pojucio ir tapatybés jausmo formavimas, todél
jgyti bendruomeniy pasitikéjimg yra vienas i§ svarbiy Muziejaus 2025
uzdaviniy. Pagarba vietinéms tradicijoms, istorijai ir socialinei istorijai,
jy tyrinéjimas ir populiarinimas padeda muziejams uZmegzti glaudzius

santykius su vietinémis bendruomenémis ir jiraukti jas j muziejaus veiklg.

Visuomenés, vietiniy gyventojy lukesciai sparciai kinta ir muziejai turi
sugebéti reaguoti j Sivos pokycius, surasti tinkamy bidy auditorijai
pasiekti. Vietinis gyventojas nuo turisto skiriasi tuo, kad turistas |
muziejy atvyksta pirmq ir daznai vienintelj kartg, o vietinj gyventojq
muziejus idealiv atveju nori matyti ne kartq, ir ne tik ekspozicijoje,

teminése parodose bei renginivose, bet ir jtraukti jj j bendrg kurybag.
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Interaktyvumas, jtraukumas ir bendros kirybos pasitla Sivo metu yra

muziejy, ypac muziejy regionuose, sekmingos veiklos sqlyga. Sékmingas

muziejus regione $iuo metu ir artimiausioje ateityje bus ta vieta, kur
vietinés bendruomenés jsitrauks, mokydamosi naujy kompetencijy,

ir dalyvaus, jgydamos naujy Ziniy bei jgudZiy. Nesvarbu, ar tai bus
tradicinés kulttros pazinimas, giminés istorijos pasakojimo kirimas,

XX a. konflikty atminimas ir socialinés istorijos tyrinéjimas, jsitraukimas

j vienokio ar kitokio pobudzio bendrg kurybg, aukstos pridétinés
vertés produkty ir paslaugy kirimas, bendradarbiaujant su kirybiniais
agentais, ar tiesiog naujausiy inovatyviy muziejaus istorijy pasakojimo

(storytelling) priemoniy jsisavinimas ir infegravimas j kasdienj darbag.

MilZiniskas i$$ukis — ypac muziejams regionuose — buti jdomiems
ir reikalingiems vietos bendruomenéms. Cia svarbi muziejaus
reputacija, infrastruktira, kompetencijos, interpretavimo metodai.
Sumanus moderniyjy technologijy taikymas ir galimybés bendrai
kurti (daugiausia bendradarbiaujant su kurybinémis industrijomis)
uztikrinimas yra vienas i$ Zingsniy patrauklesnio muziejaus link,
muziejaus, kuriame ne tik mokiniai, $eimos su vaikais, dirbantys
suaugusieji ir senjorai, verslininkai, kirybiniy industrijy atstovai, bet

ir potencialus réméjai ras jiems patinkantj ir patraukly turin;.

Muziejams regionuose ir ypa¢ Muziejui 2025 tenka didziulis
vaidmuo, puoseléjant socialine atmintj ir tolerancijq. Tuo metu,
kai susierzinimas, nepakantumas ir nuovargis dél Covid-19
ypac sustipréjo ir sukélé sumaistj visuomenéje, muziejus

savo stabiliv buvimu ir, pageidautina, nuolatiniu tradicijos

komunikavimu turi tapti pavyzdziu, kaip islaikyti pusiausvyra.

Neretai girdime, kad vietinés savivaldybés ne visada geba suprasti
muziejy vaidmenj ir svarbg (nuolat nepakanka finansavimo, mazi

darbuotojy atlyginimai ir nedaug galimybiy motyvuoti, neaiski bendra

plétros perspektyva), todél kyla klausimas, kaip pasiekti, kad sprendimus

priimantys asmenys jvertinty muziejy potencialg vietos ar regiono plétrai.

Vienas i sprendimy yra kurti vietiniy bendruomeniy paramos grupes
ir plétoti muziejy kaip vietinés bendruomenés centrq. Atsizvelgiant |
konkrecioje $alyje galiojancius teisés aktus ir j konkretaus muziejaus
administravimo tradicijas, galima steigti visuomeninio pasitikéjimo
tarybas, kuriose aktyviai dalyvauty bendruomenés atstovai, ir stengtis

jforminti tarybos veiklg, atstovaujanciq muziejaus interesams.
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Muziejai regionuose ir turisty pritraukimas yra aktualus ne tik tyrinéjant

vietos istorijg, bet ir vietos regeneracijos bei ekonominio potencialo aspekiu.

Sékmingas muziejus regione yra turisty traukos objektas, ne
tik padedantis muziejui statistiskai didinti lankytojy skaiciy,

bet ir uZtikrinti ekonomine grqzq vietai ar regionui.

Tikslas — muziejus ir jvairUs jo resursai kaip

neatsiejama turizmo traukos vieta regione.

Kuo patrauklesné pasitla ar istoriné patirtis, tuo daugiau laiko
turistas praleis konkrecioje vietoje ar regione, tuo daugiau pelno

atnes vietinéms maitinimo jstaigoms, viesbuciui ir pan.

Idealiv atveju turizmo atnesti pinigai lieka vietinése bendruomenése, ju
versle. Tai tikrai galéty buti vienas i§ argumenty, su savivaldybés atstovais

kalbant apie muziejaus vaidmen; ir jo ekonominés grqzos potencialg.

Patrauklus muziejus ir butent vietinio turizmo industrijos plétra tarptautinio
turizmo sqstingio metu gali bUti svarbus Zingsnis ir tvarios vietinés
bendruomenés plétrai, sukuriant priklausymo jausmgq, didZiavimgsi vieta

ir muziejaus reikSmés suvokimq platesniame regioniniame kontekste.

Apibendrinant galima pasakyti, kad Muziejui 2025

0N\ =

regionuose vienas didZiausiy i$sukiy bus subalansuoti

vietiniams gyventojams ir turistams skirtq pasitlg.
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Analizuojant Siuolaikiniy
technologijy sprendimus ir
skaitmeninius produktus muziejy
sektoriuje, svarbu atkreipti démes;j
j tai, kad jie sékmingai jdiegiami,
kai glaudziai bendradarbiauja
kiréjai (technologiniy sprendimy)
ir kirybiniy industrijy atstovai.
Patirtis rodo, kad skaitmeninis
produktas muziejuje, sukurtas be
grafikos dizainerio, animacijos,
garso, vaizdo (taigi, kirybiniy
industrijy) specialisty, yra
mégeijiskas ir dazniausiai

nepatrauklus lankytojams.

Pageidaujama Muziejaus
2025 veiklos kryptis — kad
diegiant kiekvieng naujqg
skaitmeninj produktg arba
paslaugg, bendradarbiauty
muziejus, kirybinés industrijos
ir technologijos (daugiausia —

skaitmeninés platformos).
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Pastaraisiais desimtmediais visuomenés gyvenimas
nebejsivaizduojamas be naujyjy technologijy. Praéje dveiji

Covid-19 metai parodé, kad vykdydami savo tiesiogines

darbo pareigas be jy negalime apsieiti. Technologijos butinos
bendraujant su kolegomis, organizuojant planavimo susirinkimus,
organizuojant muziejaus kasdienj darbq, bendraujant su lankytojais

e. paskaity, tinklalaidZiy ir kt. produkty bei paslaugy forma.

Technologijy vaidmuo, uztikrinant muziejaus rinkinio prieinamumg
vartotojams, yra nejkainojamas. Vienas i$ tokiy pavyzdziy

yra muziejaus fondo eksponaty skaitmeninimas, suteikiantis
aukstos raiskos prieigg prie muziejaus fondo net tiems, kurie

del objektyviy priezasciy j muziejy patekti negali.
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lygiai taip pat muziejai, ypad regionuose, norédami

Sivolaikiskai ir inovatyviai visiems suprantamu budu

papasakoti

vietos istorijq, turi ir toliau plétoti skaitmenines priemones ir

technologinius sprendimus tiek muziejaus ekspozicijose, tiek,

kas dar svarbiau, nuotolinei muziejaus komunikacijai.

Fondo prieinamumo didinimas skaitmeniniu formatu

jokiu budu

nemazina fiziniy muziejaus lankytojy skaic¢iaus. Priesingai, inovatyvus

produktas arba paslauga, kurig lankytojas i muzie;

namuose arba miesto aplinkoje, labiausiai tikéting,

lankytojq (turistq arba vietinj gyventojq) muziejy ap

aus gauna

naskatina

ankyti ir fiziskai.

Muziejus 2025 ypaé galvoja apie tq savo lankytojq, kuris dél

tam tikry prieinamumo apribojimy j muziejy atvykti negali. Jis
suteikia jam galimybe susipazinti su fondu (atrinktomis kolekcijomis
ir teminiais pasakojimais, parodomis, paskaitomis, mokomgja
medziaga) namuose, mokykloje arba globos namuose, priklausomai
nuo amziaus grupés ir interesy. Covid-19 tik sustiprino muziejaus

kolekcijy ir pasakojimy prieinamumo svarbg visuomenés gerovei.

Labai svarbus Muziejaus 2025 uzdavinys, atsizvelgiant j
besikeiciancius visuomenés poreikius ir sparciai kintancius
technologinius sprendimus, taip pat j muziejams prieinamg
finansavimg, yra galimybé rasti veiksmingg, lanksty ir tvary
sivolaikiniy technologijy panaudojimo sprendimg muziejuje. Svarbus

vaidmuo tenka bendradarbiavimui su kirybinémis industrijomis.
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Kaip transformuoti vietinj potencialg j verslge Koks yra regioninio
muziejaus vaidmuo ir galimybés, kuriant naujus pridéting verte turinius
produktus ir paslaugase Kaip panaudoti sukauptas Zinias ir jgudzius,

siekiant skatinti naujy, inovatyviy produkty kirimg regione?

Nors dar kartais girdime, kad muziejai ir kirybinés industrijos mazai kg
turi bendro, per pastaruosius porg mety idéjy kalvé Creative Museum

turéjo galimybe ne tik uZtiksuoti gana daug skirtingy jvairiapusiy aukstos

pridétinés vertés bendradarbiavimo pavyzdziy, bet ir stebéti, kaip pamazu
muziejy sekforiuje ir juos valdanciose institucijose ne tik deklaratyviai,

bet ir i§ esmés pradedama suvokti butinybé juos skatinti ir jgyvendinti.

Potencials bendradarbiavimo partneriai taip pat vis labiau

domisi muziejumi kaip svarbiu kirybiniy industrijy Salfiniu.

Be to, jeigu kam nors tai vis dar atrodo naujove, — muziejy
ir kirybiniy industrijy bendradarbiavimas yra Sivolaikisko
muziejaus komunikacijos darbo pagrindas. Paprasciau tariant,

tai galimybeé kalbéti su savo auditorija XXI amziaus kalba.

Bendradarbiavimas su kurybinémis industrijomis leidZia apie muziejus
kalbéti ne tik kolekcijy, Svietimo ir socialiniu, bet ir ekonominés

vertés (grqzos) aspektu. Tai taip pat padeda muziejams tapti
lygiaverciais zaidéjais kulttros ir kurybiniy industrijy sekioriuje, o

tai leidzZia inovacijoms ir kurybiskumui muziejuose tapti socialinés

jraukties ir paties sekforiaus modernizavimo varomgja jéga.
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Pasitlymas pagrjstas skaitmeniniy
ir analoginiy priemoniy bei
metody taikymo gerosios praktikos
pavyzdZziais, kurivos idéjy kalvée
Creative Museum jgyvendino pati
arba apibendrino Europos muziejy
organizacijy bendradarbiavimo
tinklo NEMO darbo grupés
,Muziejai ir kirybinés industrijos”

veikloje nuo 2015 iki 2022 m.

Nuosekliai planuojant aprasyti
praktikos pavyzdziai leis iSbandyti
ir jgyvendinti kai kurias i$ Siy
inovacijy muziejaus darbe,
puoseléjant tarpvalstybine
istorijqg ir paveldg bei stiprinant
regioniniy muziejy pajegumag

kelyje j Muziejy 2025.
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Muziejuose gludi daug istorijy, bet ar mokame jas pasakoti taip, kad
bty patogu ir suprantama tikslinei auditorijai¢ Dar visai neseniai
net kelivose nacionalinés reiksmés muziejy interpretavimo technikos

apsiribojo geriausiu atveju nesiojamomis ekspozicijy brositromis,

blogiausiu atveju — laminuotais A4 formato lapais, skirtais skaityti vietoje.

Tik keletas Latvijos muziejy dél kurybiniy agentury verslumo ir mecenaty
paramos per pastargjj desimtmetj galéjo jsigyti originaliy mobiliyjy
programéliy — multimedijy gidy. Pavyzdziuvi, Creative Museum,
bendradarbiaujant su RIX Technologies, parengtas multimedijy gidas
Rundalés pilies muziejui Rundale Palace (2014) arba programavimo
biuro Cube Mobile parengta Latvijos nacionalinio meno muziejaus

mobilioji programélé, kurig finansavo Baltic International Bank (2016).
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RIX TECHNOLOGIES GIVES AWAY MOBILE APPLICATION TO THE RUNDALE PALACE
MUSEUM

The Mirror Cabinet

The compact mirror cabinet next
to the White Hall was meant for

ladies who were able to readjust
their hair and outfits during the

hall. It has more than just one .
STORY NTERIOR =0CUS

REX Technologies gives away it's mobile application Rundale Palace to the Rundale Palace museurn. The mobile application is
developed by RIX Technologies with support from the Rundale Palace Museum, think tank Creativg Museum, design office HZ2E
and translation agency Skrivanek Baltic Application is available online for free for users of 10s angl Android smartphones.



https://www.rixtech.lv/en/rix-technologies-presents-the-mobile-application-rundale-palace/
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_atvian National Museum of Art mobile app



https://www.cubemobile.lv/en/our-works/lnmm-mobile-app
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Tokie unikalus konkrec¢iam muziejui sukurti skaitmeniniai produktai,
skirti jo turiniui pristatyti, nors vizualiai ry$kus ir funkciskai
nepriekaistingi, gana daug kainuoja: brangu juos sukurti, priZiureti,
atnaujinti ir papildyti informacijq, todél jie neprieinami daugumai

muziejy, kurie unikaliy programavimo darby negali sau leisti.

Skaitmeniniy plattormy pasitla sparciai vystosi ir jau keletq mety
kiekvienas istorijy pasakotojas, nieko neinvestuodamas j programavimg,

gali susikurti savo multimedijy gidg, skirtg naudoti patalpose ir lauke.

Pirmqjj profesionaly lauko erdvés audiogidq kultiros paveldo
institucijai Latvijoje laisvai prieinamoje skaitmeninio istorijy pasakojimo
(storytelling) platformoje izi.TRAVEL sukaré idéjy kalvé Creative
Museum projekiui ,Zydiskoji Rézekné” / “Jewish Rézekne” 2016 m.

Atidarant renovuotqg Rézeknés Zaliosios sinagogos ekspozicijg
pasitlytas ir audiogidas , Zydiskoji Rézekne” latviy, rusy ir angly
kalbomis, kuris su garso ir vaizdo medziaga kiekvienam ismaniojo
telefono ar net kompiuterio vartotojui patogiu budu atskleidzia
prieskario Zydy bendruomenés vietas ir istorijas. Marsrute
inferaktyviai, tiesiogiai internetu pazymimos atitinkamos vietos
zemélapyije: gyvenamieji namai, parduotuvés, sinagogos ir kitos

vieosios vietos, kapinés, holokausto atminties vietos ir kt.
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izi. TRAVEL platforma tobuléja ir $iuo metu jau sitlo daug
galimybiy papasakoti istorijas tiek patalpose, tiek lauke. Si
priemoné padeda perteikti pasakojimus inovatyviu badu

per globalig, atvirg, nemokamq platformq. Tai panasu j
sekmingq ,Vikipedijos” veiklg informacijos katalogavimo srityje

arba | feisbuko (Meta) socialinés Ziniasklaidos srityje.

Jsteigta 2011 m. $iuo metu izi.TRAVEL tapo pirmaujancia pasaulyje
istorijy pasakojimo platforma, kurioje paskelbta daugiau negu

25 tukst. audiogidy su daugiau nei 5 milijonais turinio parsisiuntimy.
Platforma nuolat atnaujinama naujomis technologijomis, kad

skaitymo ar klausymosi patirtis bty jtrauki ir patraukli.

Pirmieji gidai izi.TRAVEL platformoje sukurti komunikuojant su jmonés
biuru Amsterdame, kuris interesantus nemokamai apripindavo
mobiligja garso jraSymo technika jrasymo laikotarpiui. Patobuléjus
iSmanivosivose telefonuose ir nesiojamuosivose kompiuterivose
jmontuotiems mikrofonams ir kameroms, jrasinéti galima ir privadiai.
Muziejai, kurie gali sau tai leisti, pasitelkdami projekty finansavimg,
dazniausiai samdo atpazjstamo balso tembro aktoriy. PavyzdZiui,
Zanio Lipkés (Zanis Lipke) memorialo audiogidg ,Pogrindzio Ryga”
latviy kalba jgarsino Naujojo Rygos teatro aktorius Gundaras
Abuolinis (Gundars Abolins), profesionalus garso jrasas padarytas

Latvijos nacionalinés bibliotekos garso jrasy studijoje.

Tokig gamybos prakiikg pagrjstai galima laikyti prabanga tokiu
metu, kai platforma sitlo galimybe jkelti ir minimalios kokybés
garso, vaizdo failus ir paveikslélius. Reikalavimai naujo teminio
marsruto kuréjui yra elementarts: sukurti profilj platformos turinio
valdymo sistemoje (CMS — confent management system) ir
vadovautis instrukcijomis, kaip jkelti tekstinius ir multimedijy failus,
po fo skaitmeniniame Zemélapyje paZzyméti vietas su lydinciomis

istorijomis. Visa tai kartu sudaro nuosekly teminj marsrutq.

|déjy kalvés Creative Museum iniciatyva naudoti izi.TRAVEL platformg
muziejaus istorijoms pasakoti pasekeé ir keletas profesionaliy

muziejy Latvijoje. Tarp geriausiy pavyzdziy paminétinas Rygos

kino muziejaus gidas ,Rygos kino Zemélapis” ir Zanio Lipkés
memorialo gidas ,PogrindZio Ryga”, taip pat Kuldygos savivaldybeés

muziejaus audiogidas po muziejaus pastatq Bangerto viloje.

PaZymétina, kad visi isvardyti skaitmeniniai audiogidai sukurti
mazuose arba vidutinio dydzio muziejuose, kurie nebuty turéje
pakankamai istekliy uZsisakyti ir atnaujinti originalias programas.
Taip pat svarbu, kad praktiskai izi. TRAVEL plattormoje pabaigtq
galutinj teminio marsruto produktq (su sglyga, kad i§ anksto yra
parengtas visas reikiamas turinys ir atrinkta vaizdiné medziaga)

sukurti ir administruoti gali vienas muziejaus darbuotojas.

63



izi ,TRAVEL

the storytelling platform

izZ.TRAVEL > Latvia =

Audio tour

Riga Cinema Map

%k Kk & 4reviews | Riga | Free

Riga > Riga Cinema Map

audio guides

§Y | English

create a guide api

AV

about us

login

offers

Download Tour to your

Phone:
W {g
§ \ Ka|nga|g STﬂDrif:li r-
® Audio tour Summary Map Satellite Adazi LJ
' A Gark
Where is the Truth? g ;
The Tragedy of... = Baltezers . Garka
DAUGAVARIVA o
‘ % TRICT. £ |
Bearslayer $0LDERAIA % “{-{1 _ Baltezers
o o, ; Bukulti ' -
i\ iy R Priedkalne E77 Makstenieki
1 UG“EI G KURZEME f
| White Bells e e | A2 SRI A4
4(? 'SARKANDAUGAVA
. 7 gy ) “Bergi :
Bulduri ) 5 3
uldu "? 5 : s@'ﬁm * Upesciems Rotkali
| Four White Shirts ARNCZAreE "-' (2] | 5 Pl
) CIEMS ;
(Breathe Deeply..) Egluciems .. Spilve 0 E P2 Sils
A10 Babite’ iRk L P2 Mucenieki
o - - Lici
Whe'ﬂ Wmld E_arld Y Pinki AGENSK 3 Dreilini = m—
Rain Hit Against. .. Vikuli S - 10 = 4 PS 14{:“
Brvicalnt Lidosta "RTa | zEmoae LATGALE Valodzeg |
| Remember Dzilnuciems g - SUE- . SUBURB = | W T i Salriesiss e
Everything... %, -
- N |
Marupe g . ROLISH + ur
e e ! : P nsatir [
My Wealthy | " Krustkalni Eﬂ
g : A ] Keyboard shortcuts =~ Map data ®@2023 Google Terms of Use Report a map error

KINO A Founded in 1988, the Higa Fim Museum is the only

AUZ EJS museum devoted to th

s field of art in Latvia.

View all

guides >



https://www.izi.travel/en/b225-riga-cinema-map/en

L L]
1721 C'T RAVEL audio guides create a guide api about us login offers EN v
g g P gn  ofters = EN
the storytelling platform
iZILTRAVEL > Llatvia > Riga > Underground Riga
Audio tour
Und d Ri '
* Xk Kk Kk 6reviews | Riga | Free
Download Tour to your
Phone:
& & o ! ) _: ' MEEAP.&RK-S _
. i : ra .
® Audio tour Summary Map Satellite || LJ
- N
|
i Latvijas Etnografiskai
Mazais Balasta DISTRICT (] Jbrwn:iahag:a muzej
dambis 8 / The._.. I.' SARKANDAUGAVA CIEKURKALNS -
- s | £A2
botn ool ; Spilves I8 JUGLA
BaloZu street 10 / T Lidlauks ;‘;: VIDZEME
The Kumerow... . 9 i ' | it
pzares i Lid
ANDREJSALA Rigas MD‘[{)FH‘IUEE]S@ Rigas /
Zellu street / Emils by SAE A i Rl 3 s = @u:ﬁ\?:rs
A Ii
and Anna Resnais ve " g ‘a T MEZCIEMS
KIPSALA '
| St Albert's Church, ; IMANTA DZIRGIEMS % S 'KE’“‘Q C
Liepdjas street 38 - Ve ST
ZASULAUKS Q /i
Atgazenes street 8 / ZOLITUDE {8 SAMPETERIS MASE”@ DERIE'EE Z - Dreilini
FORSTA %
The Schiemann.__. A10] T | - dfea 11 -
Spice, iepirksangs'ce : c}.@:& ; g @
I | . . {\.-a_ IL
| | RIGA @ 9 ' o : 5% L
Labor camp Lenta Mﬁnbﬁgﬂtw I.'EI AKROPOLE RTga@ :nl-"-. -'é'
Lidosta "Riga’ 'ClIPAL sy 28 { Varoate oi'z +
SUBURB : E 3
o SKIROTAVA s ;
Y Akmenu street 13, | .. \5;;} = e = K
apartment 1/ Anna... [ ) & | L
B bl Go gle T ZiEPNIEKKALNS ) Kez.rboarti’:rs?mrtwqt:t&hl da 2ac e
\ / ap data 2023 Google TermsofUse Report a map error
Q Riga’s best-hidden mugeum. This concealment is
not only factual but alsg symbolic for this place View all guides ’
ZANA LIPKES used to serve as a hiddaway.
MEMORIALS



https://www.izi.travel/en/acde-underground-riga/en

Realu sukurti paprastq, funkcionaly modulinj tinklalapj muziejaus fondui
pristatyti, muziejaus edukacinei medziagai populiarinti, straipsniams ir
naujienoms skelbti, kainuojantj ne daugiau nei laikas, skirtas tinklalapio
strukturai ir dizaino moduliams parinkti, muziejaus (arba projekto)

stiliy atitinkanciam individualiam dizainui sukurti ir turiniui jkelti.
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Pirmasis pavyzdys yra idéjy
kalvés Creative Museum
sukurtas finklalapis ES mokymosi
visqg gyvenimg programos
Erasmus+ remiamam projekiui

CREMA (Creative Making

for Lifelong Learning)'.

Tinklalapis sukurtas?

Squarespace platformoje.

1. https://www.cremaproject.eu

2. https://www.squarespace.com

2019 m. rugséjj pradedant
septyniy Europos partneriy
bendradarbiavimo projekiq,
kuriame pagrindinis démesys
skiriamas bendros kirybos erdviy
muziejuose plétrai, Creative
Museum émési projekto tinklalapio
kiréjo vaidmens. Per frumpg
laikotarpj, bendradarbiaujant su
grafikos dizaineriv Edvardu Percevu
(Edvards Percevs), sukurtas tinkamas
projekto grafinis dizainas —
logotipas, spalvy paleté ir kiekvieng
i5 5 numatomy projekto rezultaty

atitinkanti reklaminé juosta.

Priklausomai nuo kiekvieno atskiro
projekto arba organizacijos
specifikos, moduliy skaicius ir
isdéestymas puslapyje gali skirtis.
Taip pat nevienodas gali buti
moduliy funkcionalumas — nuo
paprasto teksto ir paveikslélio

iki garso ir vaizdo faily,
nuorodomis nukreipianciy |

jvairius interneto isteklius.

Atsizvelgiant j tai, kad tinklalapiy
krimo ir administravimo sistemos
gatavose platformose tapo

gana intuityvios (su sglyga,

kad visas jkeliamas turinys yra
po rankal), tokio tinklalapio
sukUrimui ir administravimui

nereikia daug investicijy.

Zinoma, reikia atsizvelgti j
nedideles domeno (tinklalapio
pavadinimo) pirkimo i$laidas

ir kasmetinj jo rezervavimo
mokestj, taip pat j ménesinj
prieziuros mokestj, kuris skirsis,
priklausomai nuo tinklalapio
sudétingumo, taciau organizacijos
ir net pavienio asmens tinklalapis
nebéra prabanga. DidZiausias
privalumas, naudojant internetiniy
tinklalapiy kurimo jrankj (website
builder), yra garantuotas servisas

ir technologijy atnaujinimas.
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Antrasis pavyzdys yra

ES remiamas scModules
bendradarbiavimo projektas,
kurio dalyviai bandomuoju budu
diegé skaitmeninj turinj naujoje
platformoje, naudodami didelés
raiskos skaitmeninimo technikq ir

turinio valdymo sistemg (CMS)°.

3. https://www.secondcanvas.net

SECOND CANVAS™ [

JOHANN CHRISTOPH SCHWARTZ
David’s Triumph
i

EEA S B

Namd
e N\
UNKMNOWMN GERMAN ARTIST

Y
ir"., Feast of t he Prod .’ﬁ:’.":’f( Son

UNKNOWRN ARTIST

Portrait of Nikolaus von

ETsenad

Himsel Museum

Second Canvas Himsel Museum app is a tool for exploring 6
museum masterpieces in super high-resolution like never before. [t
IS accompanied by further images and descriptions of the objects
and documents from the historic collections of the founder of the

Baltic museum tradition, Nikolaus von Himsel

App

Second Canvas Himsel Museum

SECOND CANVAS

&4+ PFree [J236MB €3 Education

Download now

TITo

L Download on the e GET ON
@ App Store P> Google Play

App Description App Content App Details
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78

Priémusi pirmaujancios Europoje skaitmeninimo jmonés The Mad
Pixel Factory kvietimq (open call), idéjy kalvé Creative Museum
tapo vienu i§ projekio partneriy, suteikusiy jmonei prieigq

prie Latvijos muziejy kolekcijy, kad galéty jas suskaitmeninti
didele raiska mainais uz galimybe nemokamai sukurti

konkrecios kolekcijos tinklalapj ir mobiligjg programéle.

Taip sukurta programélé Second Canvas Himsel Museum, kuri pagristai
reklamuojama kaip priemoné Sesiems muziejaus $edevrams tyrinéti itin
didele raiska. Kartu programélés muzeologiné koncepcija ir techninis
sprendimas daro jq tokig novatori$kq ir ypatingg: bendradarbiaujandiais
projekto partneriais tapo praktiskai visos Rygoje issibarsciusiq istorinio
Himselio muziejaus kolekcijq ir dokumentinius jrodymus saugandios
atminties institucijos: Rygos istorijos ir laivininkystés muziejus, Latvijos
nacionalinis meno muziejus (Meno muziejus Rygos birza), LU

akademiné biblioteka, Latvijos valstybinis istorijos archyvas ir ki.

Si programélé suteiké galimybe skaitmenine forma apibendrinti
pirmojo vieSo muziejaus Baltijos $alyse — Himselio muziejaus —
issklaidytg kolekcijg ir dokumentine medziagq, taip

pazymint artéjantj jo 250 mety jubiliejy 2023-aisiais.

HIMSEL MUSEUM

NEZINAMS MAKSLINIEKS
Nikolausa fon Himzela portrets

ANTONIJS VAN STRALENS (FERSTRALENS)
Ziemas ainava

JOHANS KRISTOFS SVARCS (?)
Davida triumfs

HIMSEL MUSEUM

DOCUMENTS / DEPARTMENT OF

RARE BOOKS AND MANUSCRIP...

VICTV SALVBRI
ANDMALITGS BT VEGETALILEENS

'NICOLAUS VON HIMSEL

Nicolans von Himsel Travel Diaries

HIMSEL MUSEUM

Dekorativa kanna Holandiesu rupeles

ﬂ'ﬁnidiff??‘-'? figura Zens
ar zivi” zirga forma

= HIMSEL MUSEUM

+  SEEALL(1)

OBJECTS / ART MUSEUM
RIGA BOURSE

Tableware utensils Comb

RIGA DOME CATHEDRAL

F pzmph of the Nic rleilﬂ von Him. fcl

SECOND CANVAS™

Miniatira dzintara ﬁarfrd

HIMSEL TRAVEL DIARY 5
Touring across Europe

THE HIMSEL MUSEUM
HIGHLIGHTS
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Tam tikra prasme programélé Himsel Museum atgaivino Apsvietos
epochos universalaus muziejaus idéjq, pagal kurig muziejus yra Ziniy
jgijimo mechanizmas, kuriam bdingas holistinis pasaulio suvokimas.
Muziejy, kuriame komplektuojami vietiniy ir egzotiniy kultory eksponatai,
suskirstyti j gamtos (naturalia), mokslo (scientifica) ir meno (artificalial
kategorijas, ir pateikti pasaulio kaip vientisos visumos vaizdg. Tai

bUdas siekti geriausiy rezultaty, vadovaujantis muziejy filosofijos

pagrindiniais principais ir kartu sumaniai sutelkiant isteklius.

Panasiai kaip CREMA pavyzdys, kuris, vykdant bendradarbiavimo
projektq, sukurtas su tinklalapiy kurimo jrankiu, Second Canvas
Himsel Museum eksperimentinis projektas leido sukurti novatoriskq
tinklalapj su programéle bendroje skaitmeninéje platformoje,
atstovaujant seniausio Baltijos 3aliy muziejaus kolekcijoms kartu su
Vakary Europos muziejais. Metodologiniu poziuriu abu pavyzdziai
parodo galimus budus, kaip bendradarbiaujant su organizacijomis
partnerémis, jsitraukiant j tarptautinius projektus, sukurti funkcionalius

tinklalapius ir aukstos kokybés galutinius skaitmeninius produktus.

Muziejai Latvijoje daugelj mety skyré fonduose esanciy
eksponaty tyrinéjimui, skaitmeninimui ir aprasymui, keldami
informacijq j Nacionalinj muziejy jungtinj katalogg* -

profesionalams ir tyréjams skirtq svetaine.

Kita vertus, jei muziejus nori pasiekti auditorijas individualiai
ir gauti grjztamajj rys$j i$ jvairiy profiliy vartotojy, sprendimg
gali pasitlyti kuris nors i$ tinklalapio kirimo jrankiy arba

platformy. Matomi ir iSbandyti tinklalapiy kirimo jrankiai:

https://www.wix.com

https://www.squarespace.com

https://shorthand.com

4. https://www.nmkk.lv
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Pasauliné naujyjy technologijy rinkos plétros dinamika leidZia nujausti,
kad artimiausioje ateityje tokios jiraukiojo interneto (immersive web)
technologijos kaip virtualioji realybé (VR) ir papildytoji realybé (AR),
kurios istrina ribg tarp realaus ir skaitmeninio pasaulio, bus nebe
egzotika, o kasdienybé. Tikétina, kad be VR mes tiesiog nebegalésime
dirbti savo darbo, panasiai kaip dél Covid-19 primesto darbo i$

namy sglygomis negaléjome atlikti darby be $iuo metu jau beveik
kiekvienam prieinamo asmeninio kompiuterio, telefono arba plansetés
su interneto rysiu. Socializacija, pramogos, mokymasis ir bendra

kiryba netolimoje ateityje bus jtraukiojo interneto ekosistemos dalis.

| Latvijos muziejus VR ateina palengva. Laimi tos muziejy organizacijos,
kurios nedidelivose bandomuosiuose projektuose sparciai jsisavina
naujgsias technologijas, dalyvauja kuriant VR (AR) produktus, ir taip
net prisideda prie $iy naujyjy technologijy vystymo, kol jos dar netapo

visuotinai prieinamos, bei nustato savo suverenias Zaidimo taisykles.

Laikai, kai VR plétrg daugiausia lémé Zaidimy ir pramogy
industrijos turtingyjy vartotojy pageidavimai, keiciasi ir pereina prie
darbo, mokymy ir socializacijos organizavimo VR ekosistemoije.
Sparciai tobuléjant naujosioms komunikacijy technologijoms,

auga patikimo ir rimto mokomoijo turinio paklausa.
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Tokj plétros scenarijy atspindi vienos didziausiy interneto

komunikaciniy technologijy plétotojy feisbuko pranesimas 2021 m.

pabaigoje apie korporacijos prekés Zenklo keitimg j Meta.
Programiné Metaverse yra pristatoma kaip 3D aplinkg, t. y.
VR technologija pagrjsta viesoji erdvé daikty internete (internet

of things), kurioje galima bendrauti, mokytis ir dirbti°.

Muziejy misija yra issaugoti ir perteikti zmonijos kultarinj ir

istorinj paveldq, ir ne tik nauda, bet ir profesiné etika motyvuoja

naudotis jiraukiosiomis technologijomis ir net prisidéti jas kuriant.

Muziejai su visame pasaulyje jiems budingu aukstu pasitikéjimo
lygiu visuomenéije, kylanciu i§ pagrindinio profesijos postulato
dirbti bendram labui, yra ideali vieta dalyvauti kuriant jtraukiq, j

konflikty sprendimq ir j Zmoniskumg orientuotg VR ekosistemaq.

5. https://about.facebook.com/meta

Gerosios praktikos pavyzdZiai ir VR

naudojimo Latvijos muziejuose metodika:

e Techninés istorijos tyringjimo pavyzdys —

AlUksnés siauruko

stoties ekspozicijos
VR elemental (2018);

o Konflikty istorijos pavyzdys —

Lipkeés bunkerio VR

karimo I ir II etapai
(2019—-202D).
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Altksnés siauruko stoties
ekspozicija (turinio koncepcijos
autoré — Ineta Zeldia
Symansoné (Ineta Zelca

Simansone), dizainas — H2E).

2019 m. ji gavo du pagrindinius
SEGD Global Design Awards

apdovanojimus — 2019 Global
Design Awards/Honor ir

pagrindinj konkurso prizq
Best of Show. Ekspozicija
nominuota ir prestiziniam
2021 mety Europos muziejy
apdovanojimui, kurio laureatai

bus paskelbti 2022 m. geguze.

DidZiausia renovuoto buvusio
Altksnés siauruko stoties daikty
sandélio nauda visuomenei
yra teritorijos regeneracija:
kokybiski restauravimo darbai,
sutvarkyta gretima lauko erdve
ir inovatyvi ekspogratija.
Ekspozicija sukurta remiantis

trimis turinio dimensijomis:

lokaligja, technine ir europine.
Kiekviena dimensija savaip
pateikia pasakojimg. Techniné -
gelezinkelio dimensija — plétojama
tiek per fizinius geleZinkelio
istorijos eksponatus, tiek per j
ekspozicijg integruotqg VR patirtj,
kuri lankytojui leidZia jsijausti |
lokomotyvo masinisto vaidmenyj ir

susipazinti su jo valdymo pultu.

Tokio pobudzio VR patirtis,
priskiriama Zaidimy ir pramogy
kategorijai, nejkyriu edukaciniu
turiniu jtraukia auditorijqg j
interaktyvy mokymosi procesq

ir papildo fizinés ekspozicijos
jspud] realioje erdveje. Altksnés
siauruko stoties ekspozicija

yra viena pirmyjy VR patirciy
Latvijos muziejuose, todél ji ypac
vertinga metodologijos kurimo

ir taikymo patirties vertinimo
prasme. Pirmosios isvados, kurias
patvirtina ne tik tarptautinis

pripazinimas, bet ir nauvjoji

kulturos objekto lankymo statistika
bei atsiliepimai, akivaizdziai
patvirtina naujyjy technologijy

naudg muziejy ekspozicijoms.

Ypa¢ svarbu, kad toks inovatyvus
VR jrankis pirmg kartqg j muziejaus
ekspozicijg integruotas ne Rygoje.
Tai patvirtina gebéjimg diegti
inovacijas, nepriklausomai nuo
vietos. Labai svarbi yra bendra
kiryba su srities specialistais,
kurie naujgsias technologijas

nori istestuoti bandomuosiuose
projektuose ir papildyti savo
kirybinio darbo portfelj vertingu
jrasu. Toliau pateikiamas puikus
tokios bendra kiryba pagrjstos

metodologijos pavyzdys.
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2019 m. rugseéjj Rygos
tarptautiniame kino festivalyje
(RIGA IFF) vyko hakatonas

(idéjy maratonas) Riga IFF goes
VR Magnetic Latvia Hackaton,
kuriame Zanio Lipkés memorialas
dalyvavo kaip vienas i§ uzduodiy
pateikéjy hakatono komandoms.
5 dviejy komandy, kurios priémé
issukj dirbti su memorialo pateikta
nelengva holokausto Latvijoje tema
Antrojo pasaulinio karo metais,
Delfi Campus apdovanojimg
laiméjo jungtiné Liepojos,
Valmieros ir Rygos aukstyjy
mokykly studenty komanda.
Prototipas pasiulé VR patirtj, kur
vartotojas, uzsidéjes 3D akinius
ir bdamas konkrecioje geto
pastato patalpoje, chronologine
seka galéjo sekti svarbiausius
jivykius Rygos gete 1941 m.
lapkri¢io—gruodZio ménesiais,
kai per dvi akcijas nuzudyta

25 tukst. Latvijos Zydy.

Tesdamas tai, kg pradéjo
hakatone, Zanio Lipkés
memorialas, vykdydamas VKKF
remiamg projektq, pradéjo
bendradarbiauti su laiméjusia
studenty komanda (leva Vyksne
(leva Viksne), Lyga Vélinia (Liga
Velina), Kasparu Levaldu (Kaspars
Levalds), Lauriu Taube (Lauris
Taube)), siekdamas pritaikyti
prototipg po malkine Kypsaloje
jrengtame istoriniame Zanio
Lipkés bunkeryje, kuriame buvo
slepiami persekiojami Zydai.
Memorialo muziejininké-pedagogé
Maija Meijeré-Uosa (Maija
Meiere-Osa) ir kuratorius, idéjy
kalvés Creative Museum antrasis
steigéjas Raivis Symansonas
(Raivis Simansons) parengeé turinio
koncepcijq, pagal kurig studenty
komanda per 12 ménesiy sukure
virtualig patirtj Lipkés bunkeris.
Tai pasakojimas apie paslaptj,
kurig vokieciy okupacijos metais

saugo astuonmetis berniukas

Zigis, zinomiausiy Latvijos
zmoniy gelbétojy — Zanio Lipkés
ir jo Zmonos Johanos (Johanna
Lipke) (daugiau nei 50 isgelbéty

asmeny) — jauniausias sunus.
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Zanis Lipke Memorial




2020 m. lapkritj su naujai jsigyta Oculus Quest akiniy jranga Lipkés
bunkerio VR pirmoji versija pristatyta jaunimo tikslinei grupei ir VR
patirties technologijy ekspertams. Teigiami atsiliepimai, be kita ko,

ir Riga IFF hakatono rengéijy, paskatino memorialg toliau vystyti

5j projektq. Memorialas susisieké su Mineapolyje (JAV) jsikGrusios
bendrovés Fallon Worldwide kirybiniu technologu Koriu Makleodu
(Cory Mcleod) ir pakvieté jj dalyvauti tolesnéje Sio projekto plétroje.
Latviy kilmés amerikietis Koris savo kurybinéje biogratijoje iki tol

jau buvo padares keletqg su nesena Latvijos istorija susijusiy naujyjy
technologijy darby: roko grupés Pérkons VR dokumentinj filmq ir
Rygos geto muziejaus tinklalapj su 6 animuotais pasakojimais, taip pat

pasakojimg apie tai, kaip Zanis Lipké i§ Rygos geto iigelbéjo tris Zydus.

2021 m. geguze Fallon Worldwide reklamos agentira nusprendé priimti
pasitlymq ir bendradarbiauti su Zanio Lipkés memorialu labdaros projekte.

Lipkés bunkerio VR antrgjq versiig planuojama pristatyti 2022 m. kovq.

Naujyjy medijy menininky komanda i§ Latvijos, Lipkés muziejaus specialistai
ir Fallon siuo metu kuria prezentacijos prototipg, kuris bus parodytas VR
turinio kirimo ekspertams ir holokausto $vietimo jstaigoms. Tolesniame
projekto plétros scenarijuje numatyta Lipkés bunkerio VR pristatyti Meta
(buvusiai feisbuko korporacijai), kurianciai Oculus Quest 3D akiniy
technologiiq, ir Oculus parduotuvei, kur Lipkés bunkerio VR patirtis ateityje
galéty buti pasitlyta pasaulinei VR produkty rinkai. Idealiv atveju Lipkes
bunkerio VR patirtis bus prieinama kiekvienam Oculus Quest 3D akiniy

savininkui Oculus parduotuvés programéléje net neiseinant is namy.

Zanis Lipke Memorial




Zanis Lipke Memorial
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2021 m. rugséjj kasmetiniame RIGA IFF vyko Lipkés bunkerio VR darbo
proceso (I ir Il etapai) prezentacija srities ekspertams. Ne maziau nei
pats Sios rimtos konflikty istorijai skirtos VR patirties edukacinis turinys,
yra svarbi ir jo kirimo metodologija. Nuo uzduoties pateikimo hakatono
dalyviams, tesiant darbq su jo laureatais projekto | etape, iki prototipo
testavimo su tiksline auditorija (16-22 mety jaunuoliai) ir dabartinio |I

etapo darbo proceso su jau savo srityje pripazintu partneriu i$ JAV.

Apibendrinant galima pasakyti, kad pirmajame projekto etape
daugiausia démesio buvo skiriama Kypsalos bunkerio erdves ir
pasakojimo 3D kurimui i$ astuonmecio berniuko Zigio perspektyvos, o
j projekto antrqjj etapg numatyta jiraukti papildomy pasakojimy apie
zmones, kuriems Zanis Lipké padéjo isvengti Zities naciy okupacijos
metais. PapildZius §j pasakojimq siekiama sukurti daugiaperspektyvine,
nelinijing, interaktyvig patirtj, atspindinCiq Lipkés pastangas individualiu

pilietiniu nepaklusnumu daryti jtakg holokausto eigai Rygoje.

Antrajame VR etape kuriamas pasakojimas apie vieng seimq i$ Berlyno,
kurig Zaniui pavyksta isgelbéti i MeZaparko koncentracijos stovyklos —
Hanng ir Sofijg Sternas (moting ir dukrg). Sternai (motina, dukra ir stnus)
deportuoti i§ Berlyno j Rygg 1942 metais. Tik motinai su dukra pavyko
pabégti i$ minétos koncentracijos stovyklos per vieng sudétingiausiy
Lipkés surengty gelbéjimo operacijy. Izraelyje gyvenancios Sofijos
Sternos dukra llana taip pat dalyvavo tyrinéjant istorine medziagq ir
darant garso jrasus projektui. Tokiu budu Lipkés bunkerio VR projektas

igijo treciqjj bendradarbiavimo parnerj ir jo tarptautiné apréptis issipléte.

Numatoma, kad bus dar daug Lipkés bunkerio VR bandomojo
projekto patobulinty versijy, o jgyta patirtis atvers kelig VR meistriskai
oritaikyti ne tik paties Zanio Lipkés memorialo ekspozicijoje,

bet ir kituose Latvijos muziejuose. Tuo tarpu gerosios praktikos
metodologija, skirta naujy technologijy jsisavinimui ir diegimui —

nuo hakatono iki galutinio produkto — gali palengvinti kiekvieno
muziejaus komunikacinj darbgq, kuris yra orientuotas j dalyvavimg

ir savo unikalios vietos bei istorijos kirimg VR ekosistemoije.

Svarbu, kad botent Tarptautinés muziejy tarybos (ICOM) kasmetinés
,Tarptautinés muziejy dienos 2021” plakatas® per Covid-19 krize
tapo naujyjy technologijy ir jy atneSamy pokyciy j muziejy profesine

kasdienybe pranasu. Patinka mums tai ar ne, virtualioji erdve ir

skaitmeniné bendra kuryba vis atkakliau verZiasi j muziejy kasdienybe.

6. https://twitter.com/IcomOfficiel /status/1339166849410461696
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Hakatonas (idéjy maratonas) tapo pripazintu kolektyviniu problemy sprendimo
bUdu - laboratorija, kurioje intensyviai bendrai kuriant per trumpgq laikg
gimsta prototipai, galintys padéti pagerinti visuomenés gyvenimq. Tuo metu,
kai dél pasaulinés Covid-19 pandemijos fizinis bendros kirybos procesas

buvo uZdraustas, internetiniai hakatonai tapo bendros kurybos alternatyva.

Skaitmeniné bendra kiryba idéjy maratone atne$é apcivopiamy rezultaty
gerinant Latvijos muziejy sekforiaus funkcionalumg. Sios priemonés aprasymas
pagrjstas Creative Museum komandos patirtimi, jgyta 2020 m. tarptautiniame
hakatone, kuris buvo skirtas Covid-19 sukeltai kulturos krizei nugaléti. Pavyzdyie
parodyta skaitmeninés muziejaus lankymo planavimo priemonés (biliety

jsigijimas ir kt.) idéjos gimimo ir jgyvendinimo (2020-2021) genezé.
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Vertinant metodologiniu pozitriu, kuriant pirmiau aprasyto Lipkés
bunkerio VR audiogidg, bendros kirybos elementas fizinéje ir
skaitmeninéje aplinkoje dar tebebuvo pusiau toks, pusiau kitoks,

o dalyvavimas 2020 m. vykusiame hakatone — HackCreative: An

Industry Transformed” — jau i§ pat pradZiy galéjo bati tik skaitmeninis,

nes jis vyko geguzés 1-3 d., kai susibGrimai buvo grieztai ribojami.

Kuratorés Lygos Lindenbaumos (Liga Lindenbauma) vadovaujoma
Creative Museum komanda Siame tarptautiniome hakatone per
48 valandas sukuré muziejy lankymo planavimo programélés
pasitlymg, kuri, naudojant duomenis i$ centralizuoto kulturos
duomeny portalo®, galéty apskaicivoti optimaly lankytojy srautg
kiekviename muziejuje ir pasitlyti vizito laikg bei galimybe bilietus

jsigyti internetu, taip laikantis Salyje nustatyty saugumo reikalavimy.

7. http://www.creativemuseum.lv/en/news/diary/-visitmuseum-hackcreative

8. https://kulturasdati.lv/en
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Nors buvo didelé tarptautiné konkurencija, $i idéja laiméjo antrg
vietq. Cia labai praverté Zanio Lipkés memorialo viesyjy erdviy
planas, aiskiai jrodantis, kad net specialiai muziejaus reikmems
suprojektuoti modernus pastatai néra idealUs, norint laikytis atstumo

reikalavimy, kad lankytojai galéty jaustis visiskai saugus.

Individualts muziejy lankymo laikai vis dar nejgyvendinta idéja. Jai
reikia didesniy investicijy ir koordinavimo platesniame kulturos sektoriuje.
,Apcivopiamas” hakatono rezultatas yra galimybeé nusipirkti bilietus |
muziejus internetu’, kuriai Kulturos ministerija (nedidelio pirkimy konkurso
tvarka) skyré reikiamy lédy. Galimybé internetu jsigyti bilietus j muziejy
yra pirmasis mazas zingsnis uzsibrézta kryptimi, tadiau tai néra e.
Latvijos masto sprendimas. Laikas parodys, ar teks i$ naujo svarstyti
idéjg dél muziejy, biblioteky ir archyvy individualiy lankymo laiky
rezervavimo su e. sprendimo pagalba. Kai kurie mazi ir vidutinio dydZio
muziejai Latvijoje apsilankyti pas juos sitlo tik i$ anksto individualiai
rezervavus. Susisiekimo priemonés yra telefonas ir elektroninis pastas.
Net keli didieji Rygos muziejai, pavyzdziui, Paulo Stradinio medicinos
istorijos muziejus, nustaté iSankstinés registracijos tokiu Siuolaikiniy

technologiniy galimybiy nebeatitinkandiu susisiekimo budu reikalavima.

9. https://mobilly.lv

Buvo malonu, bet ir Siek tiek neramu matyti, kaip 2020 mety pabaigoje
savaitgaliais prie muziejy kasy nusidriekdavo eilés norinCiyjy pamatyti
kai kurias tuo metu Rygoje veikusias parodas. Sig problemq lengvai
isspresty individualiai rezervuojamas lankymo laikas. Veiksmingiausias

bdas teikti tokiq pasaugq bty bendra programélé internete®.

10. https://bookla.com/en/client#categories
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Per 2020 m. rudens—zZiemos sezong Creative Museum,
bendradarbiaudamas su LNB jrasy studija, jgyvendino

5 tinklalaidziy ciklg ,Keiciant muziejaus sqvokq”.
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Kitaip nei paprastas garso jrasas, kurj galima bty jkelti j socialines
medijas, tinklalaidei budingas tam tikras formatas ir reguliarumas.
Profesionaliai parengta tinklalaidé, kaip ir radijo laida, pradZioje

turi specialiai jai sukurtg garso takelj, pageidavjamg grafin;

apipavidalinimg, su kurivo ji yra pateikiama vie$ojoje erdvéje,

taip pat turi savo transliavimo kanalg arba platformq. Tinklalaidés
jrasas tik retais atvejais translivojamas neredaguotas nuo pirmos

iki paskutinés jraso minutés. Todél pageidautina, kad jrasas buty
véliau apdorojamas, o tai gali atlikti tiek jrasy studijos profesionalas,
tiek atitinkamas kompiuterines programas iSmanantis muziejaus
specialistas. Jei muziejus nuspresty sistemingai dirbti Sioje medijoje,
vertéty apsvarstyti galimybe kelti atsakingo komunikacijos specialisto

kvalifikacijg, jgyti tinklalaidZiy kirimo jgidZiy, panasiai kaip $ivo metu

egzistuojantis pagrindinis reikalavimas, norint eiti $ias pareigas, yra

muziejaus profilio administravimo socialinivose tinkluose jgudZiai.

Cia vél reikia sugrjzti prie skaitmeniniy platformy temos, nes tik didieji
translivotojai gali sau leisti sukurti ir priziuréti unikalig skaitmening

garso platformq. Tinklalaidé , Keic¢iant muziejaus sqvokg” jkelta

didZiausioje pasaulyje muzikos ir garso platformoje SoundCloud",
sitlancioje nesudétingq turinio administravimo jrankj, kurj gali

perprasti praktiskai kiekvienas, kasdien dirbantis su kompiuteriu.

Muziejus turi mokéti nedidelj ménesinj abonementinj mokest;.

11. https://soundcloud.com

Kalbant apie turinj, i tinklalaidziy serija buvo skirta dabartiniams muziejy
sektoriaus i$$Ukiams Covid-19 sukeltos krizés akivaizdoje. Pasikvietus j studijg
eksperty, diskutuota apie skaitmenine transformacijq fondo, tyrimy, parody
rengimo, muziejinés pedagogikos, vadybos ir kitas muziejaus veiklos sritis.
Rengdamas tokio pobudZio jrasg moderatorius turi kruop$ciai pasiruosti, turéti
inferviu émimo jgudziy. Tuo metu, kai dél pablogéjusios epidemiologinés
situacijos muziejai ir kitos kulturos jstaigos buvo (arba vél laikinai bus) uzdarytos
ir reikalavimas dirbti nuotoliniuv budu taps aktualus, net namy sqlygomis,
naudojant jvairias internetiniy susitikimy programas, sukurta reguliari tinklalaide

kartq kitg gali islaisvinti muziejy nuo butinybés turinj skelbti tiktai rastu.

Garsas yra pirming, tiesioginé komunikavimo forma, kuri iki $iol muziejy
komunikacinéje veikloje naudota nepakankamai. Tinklalaidés ne tik gali
sekmingai pajvairinti muziejy pasitlg e. aplinkoje, jy vis labiau reikés kaip

turinio komunikavimo formos, turint galvoje senstanciq Europos visuomene.
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Atsizvelgiant ] muziejy, kaip ne pelno siekianciy organizacijy, statusq ir
tradicine jy finansavimo tvarkg, inovacijy diegimo metodologija juose
visada bus susijusi su bendra kiryba. Tik nedidelé dalis istekliy turinéiy
muziejy kaip uzsakovai gali samdyti gerai apmokamus sriciy ekspertus
darbams atlikti. Novatoriskumas j muziejus daZniausiai patenka kitokiu
bUdu. Arba suinteresuotoji $alis ateina su pasitlymu sukurti naujg
kulturos produktq ar paslaugqg, naudodamasi muziejaus istekliais, arba

abi $alys susitaria jgyvendinti kokj nors bendrg kirybinj projekiaq.

Siuo metu populiarig bendros kirybos erdviy muziejuose idéjg
galima laikyti muziejy laboratorijos tradicijos, Zinomos nuo muziejy
atsiradimo pradzios, atgimimu. Bendra kiryba kaip muziejy
pedagogikos metodas kyla i§ muziejy prieinamumo filosofijos,

kuri tampa vis labiau pastebima muziejy kasdienybéije.

Bendra kiryba gali biti jvairiy formy. Iki Covid-19 krizés bendra

kiryba dazniausiai buvo suprantama kaip mentoriui prizitrint
koordinuojamas bendradarbiavimas fizinéje erdvéje, daugiausia
naudojant analogiskus darbo jrankius. Baigiantis antriesiems pandemijos
metams, skaitmeniné bendra kuryba pagrjstai pripazjstama ne

maziau vertinga, kaip rodo kai kurie ¢ia aprasyti pavyzdzZiai.

Populiari bendros kirybos forma — idéjy konkursas. Sitlomas pavyzdys
yra paimtas i$ idéjy kalvés Creative Museum parengto leidinio
Europos muziejy organizacijy tinklui NEMO 2018 m. ,Museums

and Creative Industries. Case Studies from Across Europe”.
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Eilinj gerosios praktikos pavyzdj kaimiskuose Baltijos regiono
muziejuose, puiky bendros kirybos pavyzdj parodé naujai atidarytas

Estijos nacionalinis muziejus Tartu, kuris savo suvenyry krautuvélei

noréjo sukurti etnografiniy kolekcijy jkvéptg suvenyry linijg, susijusig
su paroda Food We Cook (,Maistas, kurj gaminame”), kuri jau
nuo 2016 m. buvo muziejaus nuolatinés ekspozicijos dalis. Siekiant
tikslo pasirinkta skelbti viesg konkursg, kurio metu buvo renkama
geriausia kolekcijose jsiSaknijusios istorinés medziagos (tradicinio

patiekalo) novatoriska kulinariné ir dizaino interpretacija.



https://www.ne-mo.org/fileadmin/Dateien/public/NEMO_documents/NEMO_2018_Publication_Museums_and_Creative_Industries_Case_Studies_from_across_Europe.pdf



https://www.ne-mo.org/fileadmin/Dateien/public/NEMO_documents/NEMO_2018_Publication_Museums_and_Creative_Industries_Case_Studies_from_across_Europe.pdf
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Muziejus savo idéjg apibudina Sitaip:

2018 m. vasarq buvo surengtas maisto suvenyry konkursas, skirtas
identifikuoti ir populiarinti tradiciniy patiekaly receptus, Sivolaikiskai
interprefuojant juos pristatyti ir taip padeti jauniesiems verslininkams
reklamuoti savo produktus. IS viso konkursui pateiktos 28 produkty
idéjos, o jy autoriai sulauké atsiliepimy apie jy gastronoming kokybe,
dizaing ir naujyjy produkty rysj su maisto paveldu. Nugaléje produktai
yra parduodami muziejaus parduotuvéje ir turi teise naudoti Estijos

nacionalinio muziejaus prekés Zenklg produkty rinkodarai.

https://www.ne-mo.org

Naujai sukurti suvenyry linijos produktai ne tik graziai atrodo
ir yra skanus, jie pasakoja kokig nors konkreciq istorijg apie
vietovés identitetq, regioninj savitumg, etnografijq ir tradicine
virtuve. Sukurti bendradarbiaujant patyrusiems ir jauniems
kirybininkams, jie stiprina bendruomeninius rysius ir kirybiniy
industrijy jsitraukimg j muziejaus veiklg. Naudos gavéjai yra ir
galutiniai vartotojai — tiek muziejaus lankytojai, kuriy gyvenimg

pagerina naujai sukurtos prekes ir paslaugos, tiek ir ekonomika

apskritai, kurig susildo didelé pridétiné verté ir visuomenés gerové.
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Trisalio bendradarbiavimo principo
laikymasis: muziejus, kurybiniy profesijy
atstoval ir aprupinimas technologijomis

(turinys, forma ir technologijos).

Tvarus
valdymas —
istekliy
sutelkimas,
bendradarbiavimo
ir partnerysciy
kdrimas.

Skaitmeninés
platformos —
galimybé
muziejui bati
matomam
e. aplinkoje.
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karyba.

Atstovavimas muziejul —
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ir visuomenines tarybos
vaidmens stiprinimas.




Zinynq parenge
Idéjy kalvé Creative Museum
(direktorius, muzeologé Ineta Zeléa Symansoné (Ineta Zel¢a Simansone)

ir muziejy studijy PhD Raivis Symansonas (Raivis Simansons))

Kalbos redaktore

leva Puluikiene

] lietuviy kalbq isverté

Daiva Puskoriutée-Riduliene

Grafinis dizainas

Edvards Percevs

Uzsakovas

Preiliy savivaldybé

Sj leidinj i§ dalies finansavo Europos Sgjunga. Uz jo turinj atsako
tik Preiliy savivaldybé ir jokiomis aplinkybémis negali buti

laikoma, kad $is leidinys atspindi Europos Sqgjungos pozicijq.

Apie projektq ,ENI-LLB-1-244 Istorinio ir kulturinio tarpvalstybinio
paveldo populiarinimas, pasitelkiant muziejy naujoves” / Museum
2020". Projekto tikslas yra sukurti tarpvalstybinio bendradarbiavimo
platformq ir sudaryti sglygas uZtikrinti kuo didesnj turisty ir lankytojy
susidomeéjimq kulttriniu ir istoriniu paveldu Latvijos ir Lietuvos
pasienio feritorijoje. Projekio partneriai — Preiliy savivaldybé

(LV), Panevézio krastotyros muziejus (LT). Europos Sgjungos
valstybés narés nusprendé sujungti savo Zinias, isteklius ir ateitj.
Kartu jos sukuré stabilumo, demokratijos ir tvaraus vystymosi

zonq, issaugodamos kulturine jvairove, tolerancijq ir gerbdamos
asmening laisve. Europos Sqjunga jsipareigoja pasidalyti savo

pasiekimais ir vertybémis su Salimis ir tautomis uz jos riby.
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